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PROGRAMACAO

TURNO VESPERTINO | SEVpNASAI10

TERCA QUARTA QUINTA
Contacdo de Memorizando Jogo de Pega Pega Desenho
Histéria (Dia Mimica Sem Fio

da Fantasia)

Bambolé ao Corrida Campeonato Pique Escape
Alvo Mario Kart de Queimada Bandeirinha Room
Oficina de Pareando as Jardinagem Pequeno Diversdo
Pintura Cores Cientista com Inflaveis
LANCHE LANCHE LANCHE LANCHE LANCHE
Pega Escola Campo Danga das Pintura de
Bolinhas Games Minado Cores Rosto
Modelando Trenzinho Criando meu Copo no Dance Move
Quadro Copo

La)X Salle 25

Aguas Claras




TURNO VESPERTINO |

DE 6 A 24
DE JANEIRO

\\\\\\‘

PROGRAMAGAO

SEMANA13 AT/

14h as 18h

TERCA QUARTA QUINTA SEXTA
Contacdo de Soletrando Jogo da Queimando Torre do
Histéria (Dia Membria na Roda Equilibrio
da Fantasia) Sonoro
Passa ou Corrida Hora da Circuito Dangando
Repassa Maluca Queimada Psicomotor
Momento Simetria Circuito de Laboratério Detetive
Pintura bambolés Divertido
LANCHE LANCHE LANCHE LANCHE LANCHE
Soccer Game Time Desafio do Prova do Atracdo
Baldo Lider Surpresa
Art Stadio Trenzinho Artista Mirim Jokenpd Just Dance

La)X Salle 25

Aguas Claras




Hora do
Conto (Dia
da Fantasia)

Complete o
Desenho

Fazendo Arte

LANCHE

Acerte o Alvo

Recreacdo

- ' DE 6 A 24

DE JANEIRO

TURNO VESPERTINO | SFMZN220 824
14h as 18h
TERCA QUARTA QUINTA SEXTA
Brincadeiras Adivinhando Dia da Roda Xadrez
Populares Gigante
Oculos Queimada Olimpiada Karaoké
Virtual da Sorte Mirim
Oficina de Circuito Explorando o Brinquedos
Micangas Laboratério Inflaveis
LANCHE LANCHE LANCHE LANCHE
Games Bingo Testando a Decifrando
Memoéria
Trenzinho Pintando o 7 Responde ou Hora do
Paga Movimento

La)X Salle 25

Aguas Claras



